Uberblick iiber KZZ und Skripte zum LZZ »Ein kompetenter Gesprichspartner

sein«

LZZ 5

Ein kompetenter Gesprachspart-
ner sein

Skriptbeispiele/Ubungen

KZZ 5.1

Wird bei vier von funf Gelegenhei-
ten mit einem Erwachsenen oder
Gleichaltrigen reziprok kommuni-
zieren.

KZz 5.2

Wird bei vier von funf Gelegenhei-
ten aktiv zuhéren und angemes-
sene Bemerkungen machen

KZz 5.3

Wird bei vier von funf Gelegen-
heiten relevante themenbezogene
Bemerkungen machen

KZz 5.4

Wird bei vier von funf Gelegenhei-
ten Fragen stellen bzw. Uneindeu-
tiges durch Nachfragen klaren

KzZz 5.5

Wird bei vier von funf Gelegenhei-
ten signalisieren, wenn er etwas
nicht versteht

»lch male/spiele/esse/mag/auch ein ...«/
Aber ich male/spiele/esse ...« »Und was
malst/spielst ... Du?/»Bist Du mude?/
War es anstrengend?/Bist Du krank?/
Magst Du das auch gerne?/Ich mag das
auch gerne.«

Ubungen

— Spickzettel fur Lieblingsessen
— Spickzettel fur Lieblingsspiel/
Hobby

»Echt/ toll/ super/Klasse/schlimm/ojeh/
autsch/Du Arme/ha?/Das gibt es doch
gar nicht/verrickt/wirklich?/glaub ich
nicht/Kann nicht sein/Du verappelst
mich/Oje/Tut es weh?/Wow, gratuliere!/
Was habt lhr denn gemacht?/Magst Du
was abhaben?«

Ubungen

— Spickzettel: Was kann ich sagen?
— Themenspezifische Kommentare

Ubungen

— Spickzettel fur interessante
Bemerkungen oder Fragen

»Was hast Du denn gegessen/gespielt/
gekauft/gesehen/gemacht?/Wie/wo/
wann ist/war das?/Wie meinst Du das?/
Versteh ich nicht?/Erklar das bitte .../
»Was hast Du gefunden?/Was hast Du
gesehen?/Wo hast Du Dir wehgetan?/
Wie ist es passiert?/Was machst Du da?«

Ubungen
— Spickzettel fur Fragen
— Fragewadrfel

»Keine Ahnung/Ich weiB es (auch/lei-
der) nicht/Muss ich passen/Wozu ist

es denn?/Ich habe es leider vergessen/
WeiBt Du es?/Muss ich mal fragen/Wir
kénnen ja mal googeln/Erklar mir bitte
.../Wie ist denn die Regel?/Kannst Du
es mir sagen/zeigen?«



LZZ 5

Ein kompetenter Gesprachspart-
ner sein

Skriptbeispiele/Ubungen

KZZ 5.6

Wird bei vier von funf Gelegen-
heiten seine Meinung auBern bzw.
gegenuber einer andern behaup-
ten

Kzz 5.7

Wird bei vier von funf Gelegen-
heiten ein Gesprach angemessen
beenden

KZZ 5.8

Wird bei vier von funf Gelegenhei-
ten Gesprachsregeln angemessen
beachten

»Nein, find ich nicht/Das mag ich nicht/
Ich mag lieber/Meine Meinung ist.../
Ich sehe das anders/Das kenn ich leider
nicht/Dazu weiB ich nichts/... aber ich
mag lieber/Ich brauch/mag das nicht/Da
muss ich passen/Das macht mir Angst/
Ich mag die nicht: ich mag lieber ...«

Ubung
— Quizfrage: Wem kann man was
sagen?

»lch muss leider gehen/Ich werde
gleich abgeholt/Da kommt mein Bus/
Ich muss mich beeilen/War schén, Dich/
Euch zu sehn/Bis spater/Tschiss/ Ciao,
bis spater/lch komm gleich wieder/Ich
muss noch was erledigen/Es ist schon
spat. Wir sollten aufhéren/Augenblick
mal/lch muss jetzt leider aufhéren.«

»Aufgepasst/Augen und Ohren hierl!/
Interessiert das jemanden oder nicht?/
Ist das ein »lch« oder ein »Du«/«Wir«
Gesprach?«

Ubungen
— Ballwechsel als Gesprachswechsel
— Satzbausteine
— Konversationssteine




KZZ 5.1 Wird bei vier von fiinf Gelegenheiten mit einem Erwachsenen oder

Gleichaltrigen reziprok kommunizieren.

a) ldeen-Roboter: »Hast Du noch eine andere Idee?«

ch male ein Haus.
Und was mailst Du?,

Wann kommt
meine Mama?,
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Ich male gerad
einen Bus!
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Dein Nachbar erzahlt, dass er ein Haus malt.
Was kannst Du tiber Dein Bild sagen?

Ich mag gern
Fahrrad fahren.

Ja, ich mag das

auch!
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Der Nachbarsjunge sagt, dass er gern Fahrrad fihrt.

Was kannst Du dazu sagen?



b) Spickzettel: Womit spielst Du gern? — Und womit spielst Du?

Im Gesprich kann Dir dieser Spickzettel helfen, tiber Deine Lieblingsspiele und Hobbys zu
reden. Falls kein passendes Lieblingsspiel dabei ist, kannst Du eine eigene Idee mit dem Sym-
bol der Glithbirne auf das Klebebild heften. Hefte das jeweils passende Bild in den unteren
Kasten auf das Klebebild. Du kannst etwas Neues iiber Deinen Freund erfahren, wenn Du

ihn zurtickfragst: »Und was spielst Du gerne?« oder auch »Magst Du das auch?«
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lch mag was anderes

[

Spickzettel oder Poster wie diese konnen Kindern helfen, ihre Probleme zu erkennen und
angemessene Alternativen auszuwahlen. Bastelanleitung s. unten.
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b) Spickzettel: Was isst Du gern? — Und was isst Du?

R
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Chips Pommes Kekse
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Brezel Smarties
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Ich mag was anderes
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Spickzettel... Womit spielst... kopieren oder ausdrucken

Spickzettel... Womit spielst...

Im Gesprach kann Dir dieser Spickzettel helfen, tiber Dein Lieblingsessen zu reden. Falls kein
passendes Lieblingsessen dabei ist, kannst Du eine eigene Idee mit dem Symbol der Glih-
birne auf das Klebebild heften. Hefte das jeweils passende Bild in den unteren Kasten auf das
Klebebild. Du kannst was Neues tiber Deinen Freund erfahren, wenn Du ihn zurtuckfragst:
»Und was isst Du gerne?« oder auch »Magst Du das auch?«

Bastelanweisung: Bitte Bilder kopieren oder downloaden und ausdrucken, laminieren, die
kleinen ausschneiden und mit Klettpunkt auf die leere Schablone heften. Das Kind wahlt
das passende Bild aus und klebt es in den unteren Kasten. Sofern keins der Bilder passt,
kann es die Glithbirne anheften.




Aufgabe: a) und b)

ERFOLGSKRITERIUM Erkennt bei drei von vier Cartoon-  Eingefiihrt Erreicht
Beispielen eine passende Antwort. am am
Skriptbeispiel »lch male/spiele/esse/mag/auch
ein...«/Aber ich male/spiele/esse
...« »Und was malst/spielst ... Du?/
Magst Du das auch gerne?/Ich mag
das auch gerne.«
Ideenroboter
- Malen
— Fahrrad
Spickzettel
— Essen
— Spielen
d) Fragebogen
ERFOLGSKRITERIUM Gibt bei vier von fiinf Eingefiihrt Erreicht
Frage-Beispielen eine passende am am

Antwort.

Skriptbeispiel: (evtl. als
Wortkarten)

Allgemeine Beispiele

1. Dein Vater kommt von der
Arbeit und gahnt.

2. Deine Schwester streichelt
ein Pony.

3. Dein Freund sucht vergeb-
lich seinen Radiergummi.

4. Dein Freund wird gleich
abgeholt und guckt auf
seine Uhr.

5. Deine Tante niest mehr-
mals hintereinander und
putzt sich die Nase.

Individuell passende
Beispiele

1.

2
3.
4
5

»Bist Du mUde?/War es anstren-
gend?/Lass mich auch mal/Das
Fell ist ja ganz weich/Soll ich hel-
fen?/Willst Du meins haben?/
Wann wirst Du abgeholt?/Bist Du

krank?«

Was Wozu fuhrt Dein
kannst Verhalten?

Du sagen/

tun?




e) Rollenspiel oder Videomodellierung (VM)

ERFOLGSKRITERIUM Wird bei vier von fiinf Gelegenhei-  Eingefiihrt  Erreicht
ten im Rollenspiel oder bei VM mit  am am
einem Erwachsenen oder Gleichalt-
rigen reziprok kommunizieren.

Individuell passende Beispiele

1.

2 >~ e N

f) Generalisation auf Alltagssituationen

ERFOLGSKRITERIUM Wird bei vier von fiinf Gelegenhei-  Eingefithrt  Erreicht
ten mit einem Erwachsenen oder am am
Gleichaltrigen im Alltag reziprok
kommunizieren.

Individuell passende Beispiele

1.

iy ~ g N




KZZ 5.2 Wird bei vier von fiinf Gelegenheiten aktiv zuhéren und
angemessene Bemerkungen machen

a) Ideen-Roboter: »Was kénntest Du sagen?«

Ich habe am
Wochenende im Zoo ein
Giraffenbaby gesehen.

8

Das knickte immer ein,
wenn es sich hinstellen

7
9 17
R

Da hat der
Zoowdirter ihm
Schienen gebaut.

Dein Freund erzihlt Dir eine Geschichte tiber ein Giraffenbaby und Du willst zeigen, dass Du
ihm gut zuhorst, ihm aber die Geschichte nicht glaubst Was sagst/fuhlst/tust Du?

Zu a) Lésung: So stimmt die Antwort!

Ich habe am
Wochenende im Zoo ein
Giraffenbaby gesehen.

Oh je! Dais ist ciber
traurig. j ;;
it
’
>, d

i

Dass knickte immer ein,
wenn e sich hinstellen

Da hat der
Zoowdirter ihm
Schienen gebaut.

H&?! Das gibt es
| nieh .

Hier passen die Bilder, die nebeneinander sind, zusammen. Erzihl die Geschichte noch ein-
mal mit Mimik und Gestik. Wie wurde ein Schauspieler das erzihlen?



b) Ideen-Roboter: »Was kénntest Du sagen?«

Der Bus hatte
heute
Verspéitung.

\

s sind ndmlich
Kamele {iber die
Strabe gelaufen.

Dainn bin ich zu spét

zur Schule
gekommen.

Dein Freund erzihlt Dir eine Geschichte tiber sein Zu-spat-Kommen und Du willst zeigen,
dass Du ihm gut zuhorst, ihm aber die Geschichte nicht glaubst. Was sagst/fiihlst/tust Du?

Zu b) Lésung: So stimmt die Antwort!

Der Bus hatte

Klingt wie eine
heute Ausrede!
Verspditung.

| i

s sind némlich
Kamele Giber die
StraBe gelaufen.

Glaub ich Dir nicht!

Dann bin ich zu spat
zur Schule
gekommen.

Hier passen die Bilder, die nebeneinander sind, zusammen. Erzahl die Geschichte noch ein-
mal mit Mimik und Gestik. Wie wiirde ein Schauspieler das erzihlen?



¢) Ideen-Roboter: »Was kénntest Du sagen?«

Meine Mutter hat mir gestern
bei meinem Aufsatz geholfen,

i

Die Lehrerin hat dann aber
gesagt, das sei nicht mein Stil,

il

Dann musste ich ihn in der
Pause noch mal schreiben.

Dein Freund erzihlt Dir eine Geschichte iiber seinen Arger mit einem Aufsatz und Du willst
zeigen, dass Du ihm gut zuhorst und ihn verstehst. Was sagst/fithlst/tust Du?

Zu c) Lésung: So stimmt die Antwort!

Meine Mutter hat mir gestern Toll, echt nett!
bei meinem Aufsatz geholfen. }
‘

\

Die Lehrerin hat dann aber
gesagt, das sei nicht mein Stil,

il

Dann musste ich ihn in der
Pause noch mal schreiben.

Hier passen die Bilder, die nebeneinander sind, zusammen. Erzihl die Geschichte noch ein-
mal mit Mimik und Gestik. Wie wurde ein Schauspieler das erzihlen?
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d) Spickzettel: »Was kann ich sagen?«

Toll!

Cool!

Nett!

Spitze!

So ein Gliick!

NN

Oje!
Schlimm!
Schrecklich!
So ein Pech!
Meine Giite!

Echt?
Wirklich?

Kann nicht
sein!

Glaub ich nicht!
Du foppst mic|h!

- -

(((@

Wie meinst Du
das?

Versteh ich
nicht!

Was ist
passiert?

Und dann?
Was? Wer?

Aufgabe: a) bis d)

ERFOLGSKRITERIUM

Erkennt bei vier von fiinf Cartoon-
Beispielen eine passende Antwort.

Eingefiihrt  Erreicht
am

am

Skriptbeispiel

Ideenroboter: Lésung
— Giraffenbaby
— Schulbus
- Aufsatz

Spickzettel

»Echt/ toll/ super/Klasse/schlimm/ oje/
autsch/Du Arme/ha?/Das gibt es doch
gar nicht/verrickt/wirklich?/glaub ich
nicht/Du verappelst mich.«

- Was kann ich sagen?

d) Fragebogen

ERFOLGSKRITERIUM

Gibt bei vier von fiinf Frage-Beispielen
eine passende Antwort.

Eingefiihrt  Erreicht
am

am

Skriptbeispiel: (evtl. als
Wortkarten)

Allgemeine Beispiele

1. Deine Oma hat sich
gestoBen.

2. Mein Bruder hat eine

Medaille gewonnen.

3. Am Wochenende
haben wir was

Spannendes gemacht.

4. Ich bin so hungrig.

5. Dann war da ein Geist

im Badezimmer.

»Qje/Tut es weh?/Wow, gratuliere!/
Was habt lhr denn gemacht?/Magst Du
was abhaben?/Glaub ich nicht/Kann

nicht sein.«

Was kannst Wozu fuhrt Dein Verhal-

Dusagen/  ten?

tun?

11



ERFOLGSKRITERIUM Gibt bei vier von fiinf Frage-Beispielen Eingefithrt  Erreicht
eine passende Antwort. am am
Individuell passende
Beispiele
1.
2
3
4.
5
e) Rollenspiel oder Videomodellierung (VM)
ERFOLGSKRITERIUM Wird bei vier von fiinf Gelegen-  Eingefiihrt  Erreicht
heiten im Rollenspiel oder bei am am
VM aktiv zuhéren und angemes-
sene Bemerkungen machen.
Individuell passende Beispiele
1.
2
3
4.
5
f) Generalisation auf Alltagssituationen
ERFOLGSKRITERIUM Wird bei vier von fiinf Gelegen-  Eingefiihrt  Erreicht
heiten im Alltag aktiv zuh6éren am am
und angemessene Bemerkungen
machen.

Individuell passende Beispiele

1.

2
3
4.
5

12



KZZ 5.3 Wird bei vier von fiinf Gelegenheiten relevante themenbezogene
Bemerkungen machen

a) ldeen-Roboter: »Hast Du noch eine andere Idee?«

P

Es gab
Pommes zum
Mittagessen.

Wie war dein
Praktikum?

Toll, ich war in
der
Autowerkstadt
von VW, und
durfte lackieren.

=/
ey

Du wirst gefragt, wie Dein Praktikum war. Was sagst Du? Enthilt Deine
Antwort wichtige oder unwichtige Information?

Prima! Wir hatten
Wie war die Schule? heute Sport mit

einem
Vertretungslehrer

Deine Mutter fragt, wie die Schule war. Was sagst Du? Enthilt Deine Antwort
wichtige oder unwichtige Information?

13



b) Spickzettel: Was ware eine interessante Bemerkung oder Frage?

(Q

0

Allgemeine
Hommentare

Onkel

Geburtstag

Rennrad

Dein Freund erzihlt, dass er von seinem Onkel zum Geburtstag ein Rennrad

bekommen hat. Schreibe in den ersten Bilderrahmen Deine unmittelbare

Reaktion und in die anderen Deine Einfille zu den fettgedruckten Gesprichs-

Aufhingern. Was sagst Du?

(Q

M

Allgemeine
Kommentare
- Krass!

- Toll!

- Cool!

- Wahnsinn!

- Du Gliickspilz

Onkel
- MeinOnkel...
- kst Dein Onkel so
reich?
- Hat Dein Onkel
das gekauft?

Geburtstag
- Wann war Dein
Geburtstag?
- Wie alt bist Du
geworden?
- An meinem

Geburtstag habe ich..

bekommen.

Rennrad
- Welche Farbe hat
es?
- Wie viel Gdnge hat
es?
- kst das neu?
- Clemnens faihrt auch
Rennrad.

So konnten interessante Kommentare und Nachfragen aussehen.

14



A A A A

Schreibe Deine Kommentare und Fragen fiir den folgenden Satz in die Bilderrahmen:

Bei der letzten Fastnacht hat sich mein Vater als Gefangener verkleidet. Was sagst Du?

A A A A




Schreibe Deine Kommentare und Fragen fiir den folgenden Satz in die Bilderrahmen:

Deine Freundin hat Angst, dass ihre Eltern sie wegen ihrer schlechten Mathezensur aus-
schimpfen. Was sagst Du?

Aufgabe: a) bis )

ERFOLGSKRITERIUM Erkennt bei vier von finf Eingefiihrt Erreicht am
Cartoon-Beispielen die richtige = am
Antwort.

Ideenroboter
— Praktikum
- Schule

Spickzettel
- Rennrad
— Fastnacht

— Mathezensur

d) Rollenspiel oder Videomodellierung (VM)

ERFOLGSKRITERIUM Wird bei vier von fiinf Eingefiihrt Erreicht
Gelegenheiten relevante am am
Themen-bezogene Bemerkun-
gen im Rollenspiel oder bei
VM machen.

Individuell passende Beispiele

1.

2
3
4,
5

e) Generalisation auf Alltagssituationen

ERFOLGSKRITERIUM Wird bei vier von fiinf Gele- Eingefiihrt Erreicht
genheiten relevante Themen- am am
bezogene Bemerkungen im
Alltag machen.

Individuell passende Beispiele

1.

2
3
4,
5

16



KZZ 5.4 Wird bei vier von fiinf Gelegenheiten Fragen stellen bzw.
Uneindeutiges durch Nachfragen klaren

a) ldeen-Roboter: »Hast Du noch eine andere Idee?«

Ich habe etwas {? as hast Du
Tolles gegessen. . 2 denn Tolles
it gegessen?

Dein Freund erzdhlt Dir, dass er etwas Tolles gegessen hat?
Was denkst/sagst/tust Du?

In den Ferien war

Was hast Du da
gemacht?
ich in Las Palmas.

Interessiert mich
nicht.
] L ]
[ ]

Dein Freund erzihlt Dir, wo er in den Ferien war.
Was denkst/sagst/tust Du?



b) Kontingenzmappe »Was wird passieren?«
LA &

ol €4 -

Mit Rowdys spiele ich
nicht.

| g :I: E Erzdihl,was Du erlebt
hast!

\ [

Du verstehst eine Redewendung nicht (»Schief$ los!«).
Was denkst/sagst/tust Du?

18



¢) Spickzettel fur Fragen

Wer Was We Wie

Wenn es Dir schwer fallt, Dich zu unterhalten, kann dieser Spickzettel helfen. Man kann ihn
auf den Tisch in der Schule kleben oder an einem Schliisselbund tragen. Einige Kinder stellen
sich vor, dass Fragen wie diese vor ihnen an der Wand hingen.

Wer Y

fen =

s>

Wann

Wie

\ v

Du kannst hieraus einen Fragewturfel basteln und Spielpartner zu sich, ihren Hobbys, der
Schule oder besonderen Ereignissen befragen und so besser kennenlernen.



Aufgabe: a) bis ¢)

ERFOLGSKRITERIUM

Erkennt bei vier von fiinf Cartoon-
Beispielen eine passende Antwort.

Eingefiihrt Erreicht
am am

Skriptbeispiel

Ideenroboter

- Essen

— Ferien
Kontingenzmappe

— SchieB los
Spickzettel

— Fragebilder

- Fragewdrfel

»Was hast Du denn gegessen/gespielt/

gekauft gesehen/gemacht?/Wie/wo/wann

ist/war das?/Wie meinst Du das?/Versteh
ich nicht?/Erklar das bitte ...«

d) Fragebogen

ERFOLGSKRITERIUM

Gibt bei vier von fiinf Frage-Beispielen
eine passende Antwort.

Eingefiihrt Erreicht
am am

Skriptbeispiel:
(evtl. als Wortkarten)

Allgemeine Beispiele

1. Ich habe was Tolles

gefunden.

2. Ich habe was Span-

nendes gesehen.

3. Ich habe mir weh-
getan.

4. In den Ferien gehe

ich zu meiner Oma.

5. Mein Bus hatte
heute Verspatung.

Individuell passende
Beispiele

1.

2
3.
4
5

»Was hast Du gefunden?/Was hast Du

gesehen?/Wo hast Du Dir wehgetan?/Wie

ist es passiert?/Was machst Du da?/Wie
lang musstest Du warten?«

Was kannst Du
sagen/tun?

Wozu fuhrt Dein
Verhalten?

20



e) Rollenspiel oder Videomodellierung (VM)

ERFOLGSKRITERIUM Wird bei vier von fiinf Gelegen- Eingefiihrt Erreicht
heiten im Rollenspiel oder bei VM am am
Fragen stellen bzw. Uneindeutiges
durch Nachfragen klaren.

Individuell passende Beispiele

1.

2
3
4.
5

f) Generalisation auf Alltagssituationen

ERFOLGSKRITERIUM Wird bei vier von fiinf Gelegen- Eingefiihrt Erreicht
heiten im Alltag Fragen stellen bzw. am am
Uneindeutiges durch Nachfragen
klaren.

Individuell passende Beispiele

1.

2
3
4.
5




KZZ 5.5 Wird bei vier von fiinf Gelegenheiten signalisieren, wenn er
etwas nicht versteht

a) Ideen-Roboter: »Hast Du noch eine andere Idee?«

Apfel schailen ...?

Ich weiB es nicht,

Was macht man
hiermit?

Du weifSt nicht, was das fiir ein Gegenstand ist.
Was denkst/sagst/tust Du?

Nein, habe ich nicht,
aber wir konnen ja mal
googeln.

Hast Du schon vom
neuen Star Wars Film
gehort?

Dein Freund fragt, ob Du schon vom neuen Star Wars Film gehort hast.
Was denkst/sagst/tust Du?

22



b) Kontingenzmappe »Was wird passieren?«

'l

Na gut, danke.

\

Weibt Du,wie wir
Aufgabe 9 16sen
sollen?

()

Nein, nachher ist
es dann falsch.

Dein Freund weifS nicht, wie eine Aufgabe geht und fragt Dich. Du weifSt es

aber auch nicht.
Was denkst/sagst/tust Du?

23



¢) Quizfrage

\ ﬁ.;

Der Lehrer stellt eine schwere Frage und Du weifdt die Antwort nicht.

Was denkst/fiithlst/tust Du?

Dein Freund spielt Fufsball, aber Du kennst die Regeln vom FufSballspiel
nicht genau.
Was denkst/sagst/tust Du?

24



Aufgabe: a) bis )

ERFOLGSKRITERIUM Erkennt bei vier von fiinf Eingefiihrt  Erreicht
Cartoon-Beispielen eine am am
passende Antwort.

Skriptbeispiel »Keine Ahnung/Ich wei3 es (auch/

leider) nicht/Muss ich passen/
Wozu ist es denn?/Ich habe es lei-
der vergessen/Weif3t Du es?/Muss
ich mal fragen/Wir kénnen ja mal
googeln/Erklar mir bitte .../Wie
ist/sind denn die Regel(n)?«

Ideenroboter

— Nussknacker

— Star Wars Film
Kontingenzmappe

— Aufgabe
Quizfrage

— Gewusst oder nicht

— Spielregeln
d) Fragebogen

ERFOLGSKRITERIUM Gibt bei vier von funf Frage- Eingefiihrt  Erreicht
Beispielen die passende Antwort. am am

Skriptbeispiel: (evtl. als Wort-
karten)

Allgemeine Beispiele

1. Was ist in der Dose?

. Was hab ich in der Hand?

. Was ist Dropbox?

ui A W N

. Wer hat die GlUhbirne
erfunden?

Individuell passende Beispiele

1.

Ll S il Y

. Wie macht man playdough?

»lch weiB es nicht/Keine Ahnung/

WeiBt Du es?/Kannst Du es mir
sagen/zeigen?«

Was kannst Wozu fuhrt Dein
Du sagen/ Verhalten?
tun?

25



e) Rollenspiel oder Videomodellierung (VM)

ERFOLGSKRITERIUM Wird bei vier von fiinf Gele- Eingefiihrt  Erreicht
genheiten im Rollenspiel oder am am
bei VM signalisieren, wenn er
etwas nicht versteht.

Individuell passende Beispiele

1.

2

3

4.

5

f) Generalisation auf Alltagssituationen

ERFOLGSKRITERIUM Wird bei vier von fiinf Gele-  Eingefiihrt  Erreicht
genheiten im Alltag signali- am am

sieren, wenn er etwas nicht
versteht.

Individuell passende Beispiele

1.

2
3
4,
5
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KZZ 5.6 Wird bei vier von fiinf Gelegenheiten seine Meinung duBBern bzw.
gegeniiber einer andern behaupten

a) I[deen-Roboter: »Hast Du noch eine andere Idee?«

Ich finde Lowenzahn
besser.

N
-~ e
=

Deine Schwester mag Teletubbies, aber Du findest Teletubbies dumm.
Was denkst/sagst/tust Du?

Ja, ich mag auch .
Mohiriiben, n

Mein Meerschweinchen
isst gerne Mohrriiben,

Ich mag lieber Chips 4RSS

-

essen. Du auch?

Ty
V7
~
[N

Du magst keine Mohrriiben, aber das Meerschweinchen liebt sie.
Was denkst/sagst/tust Du?




b) Kontingenzmappe

 l

WeiBt Du noch, wie das Auto
g cibgestiirzt ist? wo

Stimmt! Es war ja
ganz kaputt! C )
—

e

Ha, kaputt? kh glaube nicht,
dass Du den Film gesehen hast.

(

Schade, dass ich den
Film nicht gesehen
habe.

=)

Deine Freunde reden iiber einen Film, den Du nicht kennst.
Was denkst/sagst/tust Du?

¢) Quizfrage

Dein Bruder spielt in einem Football-Team, aber Du findest Football
gefihrlich. Er mochte, dass Du auch Football spielst.

Was denkst/sagst/tust Du?
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Quizfrage: Wem kann man was sagen?

ERFOLGSKRITERIUM Erkennt bei drei von vier Beispie- Eingefiihrt Erreicht
len, ob eine Frage oder Bemer- am am
kung angemessen ist.

Okay Nicht Okay

1. Du sagst dem Sportlehrer,
dass Du Sport nicht magst.

2. Du sagst Deiner Mutter, dass
Du gern frisches Brot isst.

3. Du sagst beim Essen in
der Schulkantine, dass Du
Blahungen hast.

4. Du sagst dem Rektor, dass
Dein Vater ihn sprechen
mochte.

5. Du fragst Deinen Nachbarn,
ob Du Dir seinen Spitzer
leihen kannst.

Individuell passende Beispiele

1.

2
3
4.
5

Aufgabe: a) bis c)

ERFOLGSKRITERIUM Erkennt bei vier von fiinf Eingefiihrt  Erreicht
Cartoon-Beispielen eine am am
passende Antwort.

Skriptbeispiel »Nein, find ich nicht/Das mag ich
nicht/Ich mag lieber/Meine Mei-
nung ist, .../Ich sehe das anders/
Das kenn ich leider nicht/Dazu
weiB ich nichts«

Ideenroboter

— Teletubbies

— Meerschweinchen
Kontingenzmappe

— Film
Quizfrage

— Football

— Wem kann man was
sagen?




d) Fragebogen

ERFOLGSKRITERIUM

Gibt bei vier von fiinf Frage-

Eingefiihrt Erreicht

Beispielen eine passende Antwort. am am
Skriptbeispiel: (evtl. als »... aber ich mag lieber/Ich brauch/
Wortkarten) mag das nicht/Da muss ich passen/
Das macht mir Angst/Ich mag die
nicht: ich mag lieber ...«
Allgemeine Beispiele Was kannst Wozu fuhrt Dein
Du sagen/ Verhalten?
tun?
1. Dein Freund mag am liebs-
ten Maultauschen, aber die
magst Du gar nicht.
2. Ein alterer Schuler bietet
Dir Zigaretten an.
3. Beim Schwimmen sollt Ihr
vom 3-Meter Brett sprin-
gen, aber Du hast Angst.
4. Du magst die Hell’s Angels
nicht, obwohl andere davon
schwarmen.
5. Jemand droht Dir mit
Pragel, wenn Du ihm nicht
Dein Geld gibst.
Individuell passende Beispiele
1.
2
3
4.
5
e) Rollenspiel oder Videomodellierung (VM)
ERFOLGSKRITERIUM Wird bei vier von fiinf im Eingefiihrt  Erreicht
Rollenspiel oder bei VM Gele- am am

genheiten seine Meinung du3ern
bzw. gegeniiber einer andern

behaupten.

Individuell passende Beispiele

1.

2
3
4
5
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f) Generalisation auf Alltagssituationen

ERFOLGSKRITERIUM Wird bei vier von fiinf Gelegen- Eingefiihrt  Erreicht
heiten im Alltag seine Meinung am am
auBern bzw. gegeniiber einer
andern behaupten.

Individuell passende Beispiele

1.

2
3
4,
5
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KZZ 5.7 Wird bei vier von fiinf Gelegenheiten ein Gesprach angemessen
beenden

a) ldeen-Roboter: »Hast Du noch eine andere Idee?«

Tony, wir miissen
nach hause. }

Schade, ich muss \
gehen. Meine Mama
kommt. Tschiss.

Er hatte wenigstens
Tschiiss sagen
konnen.

Du spielst mit Deinem Freund und siehst, dass Deine Mutter kommt, um Dich
abzuholen.
Was denkst/sagst/tust Du?

Ich habe mir gerade das

neue Lied runtergeladen.
£ _
A P _

Ach jeh, mein Bus
kommt schon. Bis
Morgen!

Du siehst gerade, dass Dein Bus kommt und musst Dich schnell von Deiner
Freundin verabschieden.
Was denkst/sagst/tust Du?
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b) Kontingenzmappe »Was wird passieren?«

Es ist dunkel; . Danke, dass Du uns \
ich gehe < Bescheid gesagt hast.

L<S)

R B

l:@&

— Wenn es dunkel, Wieso

o i Er war ist, gehe ich

Phillip?! schiafen. :s»:t?u

) hinter Di

j 6 inter Dir. gesagt?
v :

S

Du bist mit Deinen Eltern bei einer Party und bemerkst, dass es dunkel ist.
Du bist miide und willst ins Bett.

Was denkst/sagst/tust Du?



Du telefonierst gerade mit Deiner Oma, als Dein Freund an der Tur klingelt.
Was denkst/sagst/tust Du?

Du erzihlst von Deinem Schulprojekt, aber Dein Freund guckt stindig auf

die Uhr.
Was denkst/sagst/tust Du?
Was denkt/sagt/tut er?
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Aufgabe: a) bis )

ERFOLGSKRITERIUM Erkennt bei vier von fiinf Cartoon- Eingefiihrt Erreicht
Beispielen eine passende Antwort. am am
Skriptbeispiel »lch muss leider gehen/Ich werde gleich
abgeholt/Da kommt mein Bus/Ich muss
mich beeilen/War schén, Dich/Euch zu
sehen/Bis spater/Tschiss/Augenblick mal/
Ich muss jetzt leider aufhoren.«
Ideenroboter
— Spiel
— Bus
Kontingenzmappe
— Dunkelheit
Quizfrage
- Telefon
- Uhr
d) Fragebogen
ERFOLGSKRITERIUM Gibt bei vier von fiinf Frage-Beispielen Eingefiihrt  Erreicht
eine passende Antwort. am am

Skriptbeispiel: (evtl. als
Wortkarten)

Allgemeine Beispiele

1. Dein Besuch verab-
schiedet sich

2. Du baust eine Rit-
terburg mit Deinem
Freund und musst

kurz auf die Toilette.

3. Esist Dir zu laut und
Du mochtest gehen.

4. Deine Mutter
braucht das Telefon,
und Du musst das
Gesprach mit Deiner
Freundin beenden.

5. Jemand sieht im Ge-

sprach auf seine Uhr.

»TschuB, war schén mit Euch/Ciao, bis
spater/lch komm gleich wieder/Ich muss
jetzt aufhéren/ich muss noch was erle-
digen/Es ist schon spat. Wir sollten
aufhoren.«

Was kannst Du Wozu fuhrt Dein
sagen/tun? Verhalten?
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ERFOLGSKRITERIUM Gibt bei vier von fiinf Frage-Beispielen Eingefiihrt  Erreicht

eine passende Antwort. am am

Individuell passende

Beispiele

1.

2

3.

4

5

e) Rollenspiel oder Videomodellierung (VM)

ERFOLGSKRITERIUM Wird bei vier von fiinf Ge- Eingefiihrt  Erreicht
legenheiten im Rollenspiel am am
oder bei VM ein Gesprach
angemessen beenden.

Individuell passende Beispiele

1.

2

3

4.

5

f) Generalisation auf Alltagssituationen

ERFOLGSKRITERIUM Wird bei vier von fiinf Gele-  Eingefiihrt  Erreicht

genheiten in Alltagssituatio- am am

nen ein Gesprach angemes-
sen beenden.

Individuell passende Beispiele

1.

2
3
4,
5
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KZZ 5.8 Wird bei vier von fiinf Gelegenheiten Gesprachsregeln angemessen
beachten

a) Ideen-Roboter: »Hast Du noch eine andere Idee?«

Puh, ist das
langweilig. §0
N,
(4]

Besser aufpassen,
sonst kainn ich deis /
gar nicht.

Deine Mathelehrerin erklirt etwas und Dein Nachbar hort offensichtlich
nicht zu.
Was denkst/sagst/tust Du? Wie zeigst Du, dass Du zuhorst?

Upps, wollte Euch
nicht langweilen.

... die StraBenbahn 11
féihrt genau um 10:12 bei
uns vorbei ...

«. und um 10:20 hailt
sie dann am Almstor...

—
-

. ¢

|
|

CY ‘@"
~ -
|

Du merkst, dass Dein Lieblingsthema die anderen nicht interessiert.
Was denkst/sagst/tust Du?
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¢) Quizfrage

Mein Lieblingstier ist ein
Papagei und Deins?

Dein Freund spielt mit Dir ein Ballspiel, bei dem man zu einem Thema — wie
hier Lieblingstiere - etwas sagt und den Partner fragt, was sein Lieblingstier
ist. Was denkst/sagst/tust Du?

d) Satzbausteine

Diese farblichen Satzbausteine kannst Du downloaden, ausschneiden, laminieren und auf
Pappe kleben. Die Farben sind wie eine Ampel gewihlt: bei griin beginnt das Gesprich,
bei gelb wird es fortgefuhrt und bei rot hort es auf. Das Fragezeichen steht fiir eine Frage.
Immer wenn Du oder Dein Partner etwas sagen wollt, miisst Thr einen der Steine an eine
Gesprichskette legen.
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e) Konversationssteine

Lieblingstier?

Lieblingssport?

Lieblingsessen?

Was spielst
Du gerne?

Wie viele
Geschwister
hast Du?

Malst Du
gerne?

Dein groBter
Traum?

Man kann Steine leicht beschriften und sie nacheinander in einer Gruppe herumgehen las-
sen. Wenn jeder etwas zu dem jeweiligen Stein sagt, fillt es leichter, sich auszudriicken und
gleichzeitig etwas voneinander zu erfahren.
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Aufgabe: a) bis e)

ERFOLGSKRITERIUM

Erkennt bei vier von fiinf Cartoon-  Eingefiihrt  Erreicht am

Beispielen eine passende Antwort. am

Skriptbeispiel

Ideenroboter

- Matheunterricht

- Monolog
Quizfrage

— Ballspiel
Satzbausteine

Konversationssteine

»Aufgepasst/Augen und Ohren
hier!/Interessiert das jemanden oder
nicht?/Ist das ein »lch« oder ein
»Du«-/«Wir«-Gesprach?«

f) Rollenspiel oder Videomodellierung (VM)

ERFOLGSKRITERIUM

Wird bei vier von fiinf Gele- Eingefiihrt  Erreicht
genheiten Gesprachsregeln am am

im Rollenspiel oder bei VM

angemessen beachten.

Individuell passende Beispiele

1.

2
3.
4
5

f) Generalisation auf Alltagssituationen

ERFOLGSKRITERIUM

Wird bei vier von fiinf Eingefiihrt  Erreicht
Gelegenheiten Gesprachsre- am am
geln im Alltag angemessen

beachten.

Individuell passende Beispiele

1.

2
3
4.
5
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Schlussbemerkung

Das vorliegende CSA-Curriculum ist ein Anfang — nicht mehr, aber auch nicht weniger. Es
beruht auf der Annahme, dass ein Spektrum von Methoden fiir das Spektrum der Individuen
mit ASS notwendig ist. Beim Training von Sozialverhalten und Kommunikation haben sich
dabei verhaltensorientierte, visuelle und kognitive Methoden bewihrt. Statt zu fragen » Wel-
che Therapiemethode ist die beste?«, wird danach gefragt, welche Methode ist fiir welches
Individuum mit welchem Ziel am hilfreichsten (Mesibov & Shea 2010).

Das Training von Sozialverhalten und kommunikativer Kompetenz kann im Rahmen von
verhaltensorientierten Methoden durchgefiihrt werden. Hierbei sind klare Strukturen, wie-
derholte Ubungen sowohl in einer abgeschiedenen Therapiesituation als auch in Alltagssitua-
tionen sinnvoll. Auch hier wird nicht dogmatisch eine Situation gegeniiber einer anderen ab-
gegrenzt, sondern danach gefragt, wie viel Struktur fiir das bestimmte Individuum hilfreich
ist und wie stark der Betreffende vom Lernen in einer natiirlichen Situation profitieren kann.

Ein Trainingsprogramm sollte Flexibilitit ermoglichen, so dass Individuen mit guten vi-
suellen Fahigkeiten ebenso geholfen werden kann wie Individuen, die durch vorhersehbare
soziale Skripte Sicherheit erlangen. Nicht jede Person mit ASS wird in der Lage sein, sich in
die Perspektive der Anderen hineinzudenken und von kognitiven verhaltenstherapeutischen
Interventionen zu profitieren. Auch hier sollte es nicht um eine allgemein richtige Methode
gehen, sondern um eine Methode, die zu dem jeweiligen Therapieziel sowie dem Entwick-
lungsniveau des Betreffenden und seinem sozialen Umfeld passt.

Es bleibt zu hoffen, dass die vorgeschlagenen Cartoons und Skripte, Rollenspiele und
Ubungen zum Videomodellierung Eltern und Therapeuten Anregungen geben, nicht linger
von Langzeitzielen zu triumen, sondern in vielen kleinen Kurzzeitzielen den Fernzielen tag-
lich etwas niher zu kommen. Dafiir wiinschen wir ganz viel Fantasie und Erfolg!

Vera Bernard-Opitz
und Andra Bernard

Irvine und Hildesheim, 2014

41



	Unbenannt

	s7_z4_s1: 
	s6_bsp1: 
	s6_z12_s1: 
	s6_z12_s2: 
	s6_z12_s3: 
	s6_bsp2: 
	s6_z13_s1: 
	s6_z13_s2: 
	s6_z13_s3: 
	s6_bsp3: 
	s6_z14_s1: 
	s6_z14_s2: 
	s6_z14_s3: 
	s6_bsp4: 
	s6_z15_s1: 
	s6_z15_s2: 
	s6_z15_s3: 
	s6_bsp5: 
	s6_z16_s1: 
	s6_z16_s2: 
	s6_z16_s3: 
	s6_z2_s1: 
	s6_z2_s2: 
	s6_z2_s3: 
	s6_z3_s1: 
	s6_z3_s2: 
	s6_z3_s3: 
	s6_z5_s1: 
	s6_z5_s2: 
	s6_z5_s3: 
	s6_z6_s1: 
	s6_z6_s2: 
	s6_z6_s3: 
	s6_z7_s1: 
	s6_z7_s2: 
	s6_z7_s3: 
	s6_z8_s1: 
	s6_z8_s2: 
	s6_z8_s3: 
	s6_z9_s1: 
	s6_z9_s2: 
	s6_z9_s3: 
	s6_z10_s1: 
	s6_z10_s2: 
	s6_z10_s3: 
	s6_z11_s1: 
	s6_z11_s2: 
	s6_z11_s3: 
	s11_z2_s1: 
	s11_z2_s2: 
	s11_z2_s3: 
	s11_z3_s1: 
	s11_z3_s2: 
	s11_z3_s3: 
	s11_z4_s1: 
	s11_z4_s2: 
	s11_z4_s3: 
	s11_z6_s1: 
	s11_z6_s2: 
	s11_z6_s3: 
	s11_z7_s1: 
	s11_z7_s2: 
	s11_z7_s3: 
	s11_z8_s1: 
	s11_z8_s2: 
	s11_z8_s3: 
	s11_z9_s1: 
	s11_z9_s2: 
	s11_z10_s1: 
	s11_z9_s3: 
	s11_z10_s2: 
	s11_z10_s3: 
	s11_z11_s2: 
	s11_z11_s3: 
	s7_z1_s1: 
	s7_z1_s2: 
	s7_z1_s3: 
	s7_z1_s4: 
	s7_z2_s1: 
	s7_z2_s2: 
	s7_z2_s3: 
	s7_z2_s4: 
	s7_z3_s1: 
	s7_z3_s2: 
	s7_z3_s3: 
	s7_z3_s4: 
	s7_z4_s2: 
	s7_z4_s3: 
	s7_z4_s4: 
	s7_z5_s2: 
	s7_z5_s3: 
	s7_z5_s4: 
	s7_bsp1: 
	s7_z12_s1: 
	s7_z12_s2: 
	s7_z12_s3: 
	s7_bsp2: 
	s7_z13_s1: 
	s7_z13_s2: 
	s7_z13_s3: 
	s7_bsp3: 
	s7_z14_s1: 
	s7_z14_s2: 
	s7_z14_s3: 
	s7_bsp4: 
	s7_z15_s1: 
	s7_z15_s2: 
	s7_z15_s3: 
	s7_bsp5: 
	s7_z16_s1: 
	s7_z16_s2: 
	s7_z16_s3: 
	s12_z4_s1: 
	s12_bsp1: 
	s12_bsp2: 
	s12_bsp3: 
	s12_bsp4: 
	s12_bsp5: 
	s12_z1_s1: 
	s12_z1_s2: 
	s12_z1_s3: 
	s12_z1_s4: 
	s12_z2_s1: 
	s12_z2_s2: 
	s12_z2_s3: 
	s12_z2_s4: 
	s12_z3_s1: 
	s12_z3_s2: 
	s12_z3_s3: 
	s12_z3_s4: 
	s12_z4_s2: 
	s12_z4_s3: 
	s12_z4_s4: 
	s12_z5_s2: 
	s12_z5_s3: 
	s12_z5_s4: 
	s12_z12_s1: 
	s12_z12_s2: 
	s12_z12_s3: 
	s12_z13_s1: 
	s12_z13_s2: 
	s12_z13_s3: 
	s12_z14_s1: 
	s12_z14_s2: 
	s12_z14_s3: 
	s12_z15_s1: 
	s12_z15_s2: 
	s12_z15_s3: 
	s12_z16_s1: 
	s12_z16_s2: 
	s12_z16_s3: 
	s12_z17_s1: 
	s12_z17_s2: 
	s12_z17_s3: 
	s12_z17_s4: 
	s12_z18_s1: 
	s12_z18_s2: 
	s12_z18_s3: 
	s12_z18_s4: 
	s12_z19_s1: 
	s12_z19_s2: 
	s12_z19_s3: 
	s12_z19_s4: 
	s12_z20_s1: 
	s12_z20_s2: 
	s12_z20_s3: 
	s12_z20_s4: 
	s12_z21_s1: 
	s12_z21_s2: 
	s12_z21_s3: 
	s12_z21_s4: 
	s11_z11_s1: 
	s16_z1_s1: 
	s16_z1_s2: 
	s16_z1_s3: 
	s16_z2_s1: 
	s16_z2_s2: 
	s16_z2_s3: 
	s16_z4_s1: 
	s16_z4_s2: 
	s16_z4_s3: 
	s16_z5_s1: 
	s16_z5_s2: 
	s16_z5_s3: 
	s16_z6_s1: 
	s16_z6_s2: 
	s16_z6_s3: 
	s16_z7_s1: 
	s16_z7_s2: 
	s16_z7_s3: 
	s16_z7_s4: 
	s16_z8_s1: 
	s16_z8_s2: 
	s16_z8_s3: 
	s16_z8_s4: 
	s16_z9_s1: 
	s16_z9_s2: 
	s16_z9_s3: 
	s16_z9_s4: 
	s16_z10_s1: 
	s16_z10_s2: 
	s16_z10_s3: 
	s16_z10_s4: 
	s16_z11_s2: 
	s16_z11_s3: 
	s16_z11_s4: 
	s16_z17_s1: 
	s16_z17_s2: 
	s16_z17_s3: 
	s16_z17_s4: 
	s16_z18_s1: 
	s16_z18_s2: 
	s16_z18_s3: 
	s16_z18_s4: 
	s16_z19_s1: 
	s16_z19_s2: 
	s16_z19_s3: 
	s16_z19_s4: 
	s16_z20_s1: 
	s16_z20_s2: 
	s16_z20_s3: 
	s16_z20_s4: 
	s16_z21_s1: 
	s16_z21_s2: 
	s16_z21_s3: 
	s16_z21_s4: 
	s21_z7_s1: 
	s21_z7_s2: 
	s21_z7_s3: 
	s21_z7_s4: 
	s21_z8_s1: 
	s21_z8_s2: 
	s21_z8_s3: 
	s21_z8_s4: 
	s21_z9_s1: 
	s21_z9_s2: 
	s21_z9_s3: 
	s21_z9_s4: 
	s21_z10_s1: 
	s21_z10_s2: 
	s21_z10_s3: 
	s21_z10_s4: 
	s21_z11_s1: 
	s21_z11_s2: 
	s21_z11_s3: 
	s21_z11_s4: 
	s21_z17_s1: 
	s21_z17_s2: 
	s21_z17_s3: 
	s21_z17_s4: 
	s21_z18_s1: 
	s21_z18_s2: 
	s21_z18_s3: 
	s21_z18_s4: 
	s21_z19_s1: 
	s21_z19_s2: 
	s21_z19_s3: 
	s21_z19_s4: 
	s21_z20_s1: 
	s21_z20_s2: 
	s21_z20_s3: 
	s21_z20_s4: 
	s21_z21_s1: 
	s21_z21_s2: 
	s21_z21_s3: 
	s21_z21_s4: 
	s20_z2_s1: 
	s20_z2_s2: 
	s20_z2_s3: 
	s20_z3_s1: 
	s20_z3_s2: 
	s20_z3_s3: 
	s20_z5_s1: 
	s20_z5_s2: 
	s20_z5_s3: 
	s20_z7_s1: 
	s20_z7_s2: 
	s20_z7_s3: 
	s20_z8_s1: 
	s20_z8_s2: 
	s20_z8_s3: 
	s20_bsp1: 
	s20_bsp2: 
	s20_bsp3: 
	s20_bsp4: 
	s20_bsp5: 
	s25_z2_s1: 
	s25_z2_s2: 
	s25_z2_s3: 
	s25_z3_s1: 
	s25_z3_s2: 
	s25_z3_s3: 
	s25_z5_s1: 
	s25_z5_s2: 
	s25_z5_s3: 
	s25_z7_s1: 
	s25_z7_s2: 
	s25_z7_s3: 
	s25_z8_s1: 
	s25_z8_s2: 
	s25_z8_s3: 
	s25_bsp1: 
	s25_bsp2: 
	s25_bsp3: 
	s25_bsp4: 
	s25_bsp5: 
	s25_z9_s1: 
	s25_z9_s2: 
	s25_z9_s3: 
	s25_z9_s4: 
	s25_z10_s1: 
	s25_z10_s2: 
	s25_z10_s3: 
	s25_z10_s4: 
	s25_z11_s1: 
	s25_z11_s2: 
	s25_z11_s3: 
	s25_z11_s4: 
	s25_z12_s1: 
	s25_z12_s2: 
	s25_z12_s3: 
	s25_z12_s4: 
	s25_z13_s1: 
	s25_z13_s2: 
	s25_z13_s3: 
	s25_z13_s4: 
	s20_z9_s1: 
	s20_z9_s2: 
	s20_z9_s3: 
	s20_z9_s4: 
	s20_z10_s1: 
	s20_z10_s2: 
	s20_z10_s3: 
	s20_z10_s4: 
	s20_z11_s1: 
	s20_z11_s2: 
	s20_z11_s3: 
	s20_z11_s4: 
	s20_z12_s1: 
	s20_z12_s2: 
	s20_z12_s3: 
	s20_z12_s4: 
	s20_z13_s1: 
	s20_z13_s2: 
	s20_z13_s3: 
	s20_z13_s4: 
	s29_bsp1: 
	s29_bsp2: 
	s29_bsp3: 
	s29_bsp4: 
	s29_bsp5: 
	s30_z00_s1: 
	s30_z00_s2: 
	s30_z00_s3: 
	s30_z00_s4: 
	s30_z0_s1: 
	s30_z0_s2: 
	s30_z0_s3: 
	s30_z0_s4: 
	s30_z1_s1: 
	s30_z1_s2: 
	s30_z1_s3: 
	s30_z1_s4: 
	s30_z2_s1: 
	s30_z2_s2: 
	s30_z2_s3: 
	s30_z2_s4: 
	s30_z3_s1: 
	s30_z3_s2: 
	s30_z3_s3: 
	s30_z3_s4: 
	s30_bsp1: 
	s30_bsp2: 
	s30_bsp3: 
	s30_bsp4: 
	s30_bsp5: 
	s31_z7_s1: 
	s31_z7_s2: 
	s31_z7_s3: 
	s31_z7_s4: 
	s31_z8_s1: 
	s31_z8_s2: 
	s31_z8_s3: 
	s31_z8_s4: 
	s31_z9_s1: 
	s31_z9_s2: 
	s31_z9_s3: 
	s31_z9_s4: 
	s31_z10_s1: 
	s31_z10_s2: 
	s31_z10_s3: 
	s31_z10_s4: 
	s31_z11_s1: 
	s31_z11_s2: 
	s31_z11_s3: 
	s31_z11_s4: 
	s29_z00_s1: 
	s29_z00_s2: 
	s29_z00_s3: 
	s29_z00_s4: 
	s29_z0_s1: 
	s29_z0_s2: 
	s29_z0_s3: 
	s29_z0_s4: 
	s29_z1_s1: 
	s29_z1_s2: 
	s29_z1_s3: 
	s29_z1_s4: 
	s29_z2_s1: 
	s29_z2_s2: 
	s29_z2_s3: 
	s29_z2_s4: 
	s29_z3_s1: 
	s29_z3_s2: 
	s29_z3_s3: 
	s29_z3_s4: 
	s35_z10_s1: 
	s35_z10_s3: 
	s35_z10_s4: 
	s35_z11_s1: 
	s35_z11_s3: 
	s35_z11_s4: 
	s35_z12_s1: 
	s35_z12_s3: 
	s35_z12_s4: 
	s35_z13_s1: 
	s35_z13_s3: 
	s35_z13_s4: 
	s35_z14_s1: 
	s35_z14_s3: 
	s35_z14_s4: 
	s35_z00_s1: 
	s35_z00_s2: 
	s35_z00_s3: 
	s35_z00_s4: 
	s35_z0_s1: 
	s35_z0_s2: 
	s35_z0_s3: 
	s35_z0_s4: 
	s35_z1_s1: 
	s35_z1_s2: 
	s35_z1_s3: 
	s35_z1_s4: 
	s35_z2_s1: 
	s35_z2_s2: 
	s35_z2_s3: 
	s35_z2_s4: 
	s35_z3_s1: 
	s35_z3_s2: 
	s35_z3_s3: 
	s35_z3_s4: 
	s26_z7_s1: 
	s26_z7_s2: 
	s26_z7_s3: 
	s26_z7_s4: 
	s26_z8_s1: 
	s26_z8_s2: 
	s26_z8_s3: 
	s26_z8_s4: 
	s26_z9_s1: 
	s26_z9_s2: 
	s26_z9_s3: 
	s26_z9_s4: 
	s26_z10_s1: 
	s26_z10_s2: 
	s26_z10_s3: 
	s26_z10_s4: 
	s26_z11_s1: 
	s26_z11_s2: 
	s26_z11_s3: 
	s26_z11_s4: 
	s26_z17_s1: 
	s26_z17_s2: 
	s26_z17_s3: 
	s26_z17_s4: 
	s26_z18_s1: 
	s26_z18_s2: 
	s26_z18_s3: 
	s26_z18_s4: 
	s26_z19_s1: 
	s26_z19_s2: 
	s26_z19_s3: 
	s26_z19_s4: 
	s26_z20_s1: 
	s26_z20_s2: 
	s26_z20_s3: 
	s26_z20_s4: 
	s26_z21_s1: 
	s26_z21_s2: 
	s26_z21_s3: 
	s26_z21_s4: 
	s36_z22_s1: 
	s36_z22_s2: 
	s36_z22_s3: 
	s36_z22_s4: 
	s36_z23_s1: 
	s36_z23_s2: 
	s36_z23_s3: 
	s36_z23_s4: 
	s36_z24_s1: 
	s36_z24_s2: 
	s36_z24_s3: 
	s36_z24_s4: 
	s36_z25_s1: 
	s36_z25_s2: 
	s36_z25_s3: 
	s36_z25_s4: 
	s36_z26_s1: 
	s36_z26_s2: 
	s36_z26_s3: 
	s36_z26_s4: 
	s36_z7_s1: 
	s36_z7_s2: 
	s36_z7_s3: 
	s36_z7_s4: 
	s36_z8_s1: 
	s36_z8_s2: 
	s36_z8_s3: 
	s36_z8_s4: 
	s36_z9_s1: 
	s36_z9_s2: 
	s36_z9_s3: 
	s36_z9_s4: 
	s36_z10_s1: 
	s36_z10_s2: 
	s36_z10_s3: 
	s36_z10_s4: 
	s36_z11_s1: 
	s36_z11_s2: 
	s36_z11_s3: 
	s36_z11_s4: 
	s36_z17_s1: 
	s36_z17_s2: 
	s36_z17_s3: 
	s36_z17_s4: 
	s36_z18_s1: 
	s36_z18_s2: 
	s36_z18_s3: 
	s36_z18_s4: 
	s36_z19_s1: 
	s36_z19_s2: 
	s36_z19_s3: 
	s36_z19_s4: 
	s36_z20_s1: 
	s36_z20_s2: 
	s36_z20_s3: 
	s36_z20_s4: 
	s36_z21_s1: 
	s36_z21_s2: 
	s36_z21_s3: 
	s36_z21_s4: 
	s40_z7_s2: 
	s40_z7_s1: 
	s40_z7_s3: 
	s40_z7_s4: 
	s40_z8_s1: 
	s40_z8_s2: 
	s40_z8_s3: 
	s40_z8_s4: 
	s40_z9_s1: 
	s40_z9_s2: 
	s40_z9_s3: 
	s40_z9_s4: 
	s40_z10_s2: 
	s40_z11_s2: 
	s29_z10_s1: 
	s29_z10_s3: 
	s29_z10_s4: 
	s29_z11_s1: 
	s29_z11_s3: 
	s29_z11_s4: 
	s29_z12_s1: 
	s29_z12_s3: 
	s29_z12_s4: 
	s29_z13_s1: 
	s29_z13_s3: 
	s29_z13_s4: 
	s29_z14_s1: 
	s29_z14_s3: 
	s29_z14_s4: 
	s40_z10_s1: 
	s40_z10_s3: 
	s40_z10_s4: 
	s40_z11_s1: 
	s40_z11_s3: 
	s40_z11_s4: 
	s40_z0_s1: 
	s40_z0_s3: 
	s40_z0_s4: 
	s40_z1_s1: 
	s40_z1_s3: 
	s40_z1_s4: 
	s40_z2_s1: 
	s40_z2_s3: 
	s40_z2_s4: 
	s40_z3_s1: 
	s40_z3_s3: 
	s40_z3_s4: 
	s40_z4_s1: 
	s40_z4_s3: 
	s40_z4_s4: 
	s40_z17_s1: 
	s40_z17_s2: 
	s40_z17_s3: 
	s40_z17_s4: 
	s40_z18_s1: 
	s40_z18_s2: 
	s40_z18_s3: 
	s40_z18_s4: 
	s40_z19_s1: 
	s40_z19_s2: 
	s40_z19_s3: 
	s40_z19_s4: 
	s40_z20_s1: 
	s40_z20_s2: 
	s40_z20_s3: 
	s40_z20_s4: 
	s40_z21_s1: 
	s40_z21_s2: 
	s40_z21_s3: 
	s40_z21_s4: 
	s30_z17_s1: 
	s30_z17_s2: 
	s30_z17_s3: 
	s30_z17_s4: 
	s30_z18_s1: 
	s30_z18_s2: 
	s30_z18_s3: 
	s30_z18_s4: 
	s30_z19_s1: 
	s30_z19_s2: 
	s30_z19_s3: 
	s30_z19_s4: 
	s30_z20_s1: 
	s30_z20_s2: 
	s30_z20_s3: 
	s30_z20_s4: 
	s30_z21_s1: 
	s30_z21_s2: 
	s30_z21_s3: 
	s30_z21_s4: 


